CAROFIGHTI

\anuale

Preparati  Se hai un deck, iniziamo!

Cos’ & Vanguard?

Come posso vincere?

cerchiodelvanguare.

Determina il inia pr primo n modo casae.

Esclamaisveglat” e scop i uo vanguard.l combattimento ha nizo!

Ordine del turno
1Fase di Risveglio R

Girale unithin stato i “Riposo” () (rizontale nell stato “Attivo" (%) (verticale)

)| W22 EERE 207 2] @ Riunisci e tue unita per la battaglial

Pesca una cara dalla cima del tuo deck, e mettlanellatua mano.

Gomincia il Gardfight!Iniziendo dal primo giocatore, entrambi svolgono il turno in questo ordine.

i Solole unita n stato
J attivo possono attaccare
lzl o supportare!

[ oo IS fivoso |

~—

LVEECL Bz r 0 ]e] @ Convocailtuo nuovo vanguard per aumentarlo di grado!

chestai convocando, sceli un unith
manoche dugualeo i grado
superore qulla deltuo vanguard
Piazaa quellscrt dalla t manosopra
altuovanguard.
Puol convocare solo una voltaper turo! g Comoal |

VNFEENZALIE]N @ Preparatiperattacare!

deltuovanguard, e pazzala n un cerchio della retroguardia. %

# Sposta le tue retroguardie!

e

linea purché siano nella stessa olonna, tenpucimosrere e
g rizoaamente 1 s del v
# Usa le tue unita () (abilita attivabile)!

Usalle abilita cheinziano con (80 pagandofl costo (ioé quello
chec ésaittotrale [1).
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DR oo | Sommaitpotereder nia inseconds
i Forza 8000 | fiacon quellodef unita ataccante.

VFase di Battaglia [T L

it unita -

PP

11 tighter difensore pud “Schierare” i guardiani
per rafforzare I’ unita che é stata attaccata!

dallasua mano.

vanguard possono essere schierate come guardiani,
1

totale d
scudiviene sommato alaforza dell unith che & stata attaccata.

schieraretroppe isorse n una sola volta)

Schiera due guardiani

410000 diforza

La forza
del vanguard
aumenta a 23000

La forza del vanguard
6418000

Controllo d' Innesca

incimal tuo deck, e plazzala nella zona inesco..

v
accordo all cona posta inalto a destra della arta.

E e unith ataccante s unvanguard i “Contrllo Asalo”nnescal

attaccata I attacco avra colpitol.

ifensoredeve itar 10 guarclanc

Altiment, vl allasezione Vi FaseFnle.

Unaretroguardia | La retroguardiasriial
stata colpi b —
R e ———
it dlf attaccantel
SHat0 COIPItO | urCampe et o el atacanes 1,1 goctoedfesoresbisce 1 dano)

Gllstep a1 a1 samo icesti erunsingolo ataco [ neroprocsso vine defito“Batagha). llfocatore

Dala una dele teunit 5000l forza ol e e
o, pesca una ara dt o k.
iy

(555 Dol auna delle e it +5000dforafroalls e e
ERE timo,odoaana delle ta anithun o1 <t ol ne
PGy

... Daiauna delletue unita +5000 di forza ino ala fine del
turno, Seil umero delle cartenella zona danni ¢ uguale

2 osuperiore a quello del two awversario, ura 1 danno.

WKL (puoiscegliere carte coperte o scoperte da curare!)

Parti di una Carta

o diuna delle tueretroguardie, I effettosiattiva.

Le unith hanno una delleseguentiabilit n base a oro grado!
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Supporto

] Quando un

leona

Talento [/l T bt
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Finoa quandoun's

Alcune unita hanno dell abilita specialiscrite qui!

11 nome dell unita.

I unita fapart

JBLTS Gl Mescola bene il tuo deck, e mettilo qui coperto.

Zona Danni

Le unitaritiate vengono piazzate qui

Latuamano &l

VAVeY/ =] La pila delle carte unit che sono sotto il tuo vanguard.

TSRS oA Wiz Gl Tox e princy
prende &+2000 fno allafinedeltumo.
/9107 & YS! Scesl o a tre retroguardie de

T, e qoesn

Eseguiuna “Carc delf Anima”dal o deck e mplalanella wa anim!

oR Wiming §seto come

“Quando~ "0 "A~ ",

Ablits Attvablle <08t crttoallinero delle 1.

G Abit Continua

Q) Contro-Attacco.

quando Funita énella @ @ &

Per |

[042) Attacco dell Anima

Crea il tuo Potentissimo Deck!

(Per esempi Fabilth
mandando due carte dall tua anima ala zona scarti.

7 caradelf Anima

e el ]

Guesa bl mettre cate dt i decknellaua i,
s

Consigli per Creare un Deck Forte

 espansione.

am

combattere inun cardfight!
Ma, devi seguire e seguentiregole quando costruisciun deck.

come risultato di un danno, lecart ivelate vanno nella
tua zona danni

puoi sbaglirti!

‘Quindi, prova ad avere unita dellostesso clan nel tuo deck!
© Cerca diavere un numero bilandiato di cartedi ogni grado.

© Deviavere

~—
VI Fase Finale @ Se hai finito di attaccare, passa il turo al tuo avversario.

DichiaaFinetumo" s tuo avversari. Detto

Se Ricevo Danni?

Quando un giocatore subisce un danno, un “Controllo el Dann” viene
attivato. Quando viene ativato un controllo del danno, controla per un

“ease diisvegl’

numeriper ogni grado.
Grado3:iBcarte  Grado2:10carte Grado T: 15 carte  Grado 0:17 carte includendo il two
vanguard nizale).

Cardfighti!
Vanguard
Sito Uticiale




